Pembangunan persembahan elektronik berasaskan klip video

dalam melaksanakan aktiviti pengajaran dan pembelajaran by Mohamed Hakke, Emi Satira Azrin

SCANNED 
AVAILABLE ONLINE 
PERPUSTAKAAN KUi TTHO 
3 OOOO 0 0 0 8 5 5 6 0 5 
K()U:.J UNIVKKSITI TKKNOI.OGI TUN IIUSSKIN ONN 
BOKANG IM.NGKSAIIAN STATUS TV.SIS 
JIJDUL: P E M B A N G U N A N P E R S E M B A H A N E L E K T R O N I K B E R A S A S K A N KLIP V I D E O 
D A L A M M E L A K S A N A K A N AKTIVITI P E N G A J A R A N DAN PEMI1EI.AJARAN 
SESI PENGAJIAN: 2003/2004 
Sava E M V SATIRA A Z R I N M O I I A M E D I I A K K E (7S0921-14-6216) 
( H U R U F BESAR ) 
mengaku membenarkan lesis (PSM/Sar jana /Doktor Falsafali) ' ini disimpan di Perpustakaan dengan 
syarat-syarat kegunaan seperti berikut: 
1. Tesis adalali hakmilik Kolej Universiti Teknologi Tun Hussein Onn 
2. Perpustakaan dibenarkan membuat salinan untuk tujuan pengajian sahaja 
3. Perpustakaan dibenarkan membuat salinan tesis ini sebagai bahan pertukaran antara institusi 
pengajian tinggi 
4. ' ' Sila tandakan ( V ) 
S U L I T 
(Mengandungi maklumat yang berdai jah keselamatan atau 
kepentingan Malaysia seperti vang termaktub di dalam 
A K T A R A H S I A R A S M I 1972) 
T E R H A D 
(Mengandungi maklumat T E R H A D yang telah ditentukan 
oleh organisasi /badan di mana penyelidikan dijalankan) 
T I D A K T E R H A D 
Disahkan oleh 
(TANDA; .N P E N U L I S ) 
Alamat tetap: 
N O 18, I Al AN F.MP A N G A N T I G A . 
8 /14C S E K S Y E N 8. 4 0 0 0 0 
S H A H A L A M . S E L A N G O R 
Tarikh: 26 F E B R U A R I 2004 
N D A T A N G A l ^ P E N Y E L I A ) 
EN. SHARIMAN MUSTAFA 
N a m a Penyelia 
Tarikh: 2 6 F E B R U A R I 2004 
C A T A T A N : * Po tong yang tidak berkenaan 
J ika tesis ini S U L I T atau T E R H A D , sila lampirkan sural dar ipada pihak 
berkuasa/organisasi berkenaan dengan menyatakan sekali sebab dan t empoh tesis ini 
per lu dikelaskan sebagai S U L I T atau T E R H A D . 
[ ] Tesis d imaksudkan sebagai tesis bagi I jazah Dok to r Falsafah dan Sa i jana secara 
penyelidikan, atau disertasi bagi pengaj ian secara k e i j a kursus dan penyelidikan, atau 
Laporan Projek Sa i j ana M u d a ( P S M ) . 
PENGESAHAN PENYELIA 
"Saya akui bahawa saya telah membaca kaiya ini dan pada pandangan saya kaiya ini 
adalah memadai dari segi skop dan kualiti untuk tujuan penganugerahan Ijazah Sarjana 
Pendidikan Teknik Dan Vokasional". 
Tandatangan 
Nama Penyelia 
Tarikh 
S ^ f f ^ t 
2 6 f t t v ^ * - ' , 
P E M B A N G U N A N P E R S E M B A H A N ELEKTRONIK B E R A S A S K A N KLIP VIDEO 
DALAM M E L A K S A N A K A N AKTIVITI P E N G A J A R A N DAN P E M B E L A J A R A N 
E M Y SATIRA AZRIN M O H A M E D H A K K E 
Kajian kes ini dikemukakan sebagai memenuhi syarat penganugerahan Ijazah Saijana 
Pendidikan Teknik dan Vokasional 
Jabatan Pendidikan Teknik dan Vokasional 
Fakulti Teknologi Kejuruteraan 
Kolej Universiti Teknologi Tun Hussein Onn 
FEBRUARI 2 0 0 4 
iii 
PENGAKUAN 
"Saya akui kaiya ini adalah hasil keija saya sendiri kecuali nukilan dan ringkasan yang 
tiap-tiap satunya telah saya jelaskan sumbernya". 
Tandatangan 
Nama Penulis 
Tarikh 3 7 
KHAS BUATAYAHAMVA, 80NVA, 
KZLUARGA TEKSAYANGSERTA 
IA/SAA/ TEKCINTA... 
V 
P E N G H A R G A A N 
Syukur alhamdullilah ke hadrat illahi kerana dengan izinnya dapatlah juga laporan 
kajian sarjana ini disiapkan mengikut waktu yang ditetapkan. 
Jutaan terima kasih diucapkan kepada pembimbing kajian kes ini iaitu En. 
Shariman Mustafa di atas bimbingan dan tunjukajar beliau yang tidak terhingga nilainya. 
Bantuan dan nasihat yang beliau berikan akan sentiasa dihargai dan diingati. 
Kepada penilai Dr. Wahid dan En. Daniel, segala teguran, cadangan dan 
pandangan yang telah dikemukakan amat berguna dan membantu dalam melengkapkan 
laporan kajian saijana ini. Ribuan terima kasih diucapkan. 
Saya juga ingin mengambil kesempatan ini untuk mengucapkan terima kasih 
kepada responden-responden yang telah memberikan keijasama yang begitu baik sekali. 
Kepada ayahanda, bonda keluarga, insan tersayang dan rakan-rakan seperjuangan yang 
telah banyak memberi sokongan dan bantuan kepada saya. Terima kasih kerana sudi 
bersama dalam apa juga keadaan. 
Akhir sekali kepada semua pihak yang terlibat sama ada secara langsung atau 
tidak langsung dalam kajian kes ini, diucapkan terima kasih. 
v i 
ABSTRAK 
Kajian ini dijalankan adalah untuk meninjau pembangunan persembahan 
elektronik berasaskan klip video dalam aktiviti pengajaran dan pembelajaran oleh 
pensyarah dan hubungannya dengan pencapaian akademik pelajar. Dalam kajian ini satu 
persembahan elektronik berasaskan klip video telah dihasilkan menerusi satu pendekatan 
yang sistematik. Responden kajian terdiri daripada 30 orang pelajar Diploma 
Kejuruteraan Elektrik yang sedang mengikuti kursus Kejuruteraan Elektrik (Teknologi 
Komputer) di KUiTTHO. Kajian dibangunkan menggunakan kaedah tinjauan dan 
eksperimen melalui kaedah instrumentasi borang soal selidik. Maklum balas yang 
diperolehi menerusi borang soal selidik. dianalisa dalam bentuk statistik peratusan dan 
skor min menggunakan perisian Statistical Package For Social Science (SPSS). Hasil 
dapatan kajian yang diperolehi mendapati responden mempersetujui pembangunan media 
ini kerana pelajar-pelajar dapat menerima penggunaan teknologi media sebagai alat 
bahan bantu mengajar serta penggunaan klip video di dalam sesuatu persembahan 
elektronik. Dengan itu . didapati persembahan elektronik berasaskan klip video boleh 
diterima dalam aktiviti pengajaran dan pembelajaran. 
VI1 
A B S T R A C T 
This research was involving with development of electronic presentation base on 
video clip format which was used in teaching and learning activities by lecturer of the 
selected subject area. The media effectiveness was evaluated compared to the students 
learning achievements. Respondents of this research consisted of thirty Diploma of 
Electrical Engineering students from KUiTTHO. Observations and questionnaire 
experimentation were conducted which were later analyzed statistically using Statistical 
Package for Social Science (SPSS) software. From the research conducted, the media 
developed was easily accepted by the respondents through video clip application in their 
learning activities. As a conclusion, the media presentation based on video clip format 
was significantly improved the performance on the students in their learning process of 
the subject taught. 
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P E N D A H U L U A N 
1.0 Pengenalan 
Dalam usaha memenuhi strategi, kaedah dan teknik pendidikan berkesan dalam 
bilik daijah, media pengajaran merupakan intipati penting dalam usaha membantu guru 
bagi melicin dan melancarkan proses pengajaran dan pembelajaran. Pemilihan media 
pengajaran secara terancang dan sesuai akan menjadikan proses pengajaran dan 
pembelajaran lebih bermakna dan menghasilkan kesan yang lebih positif (Mok Song 
Sang, 1991). 
Penggunaan pelbagai media pengajaran dalam melaksanakan proses pengajaran 
dan pembelajaran menjadi trend dalam meningkatkan mutu pencapaian sesuatu bidang 
pembelajaran. Peralatan teknologi pendidikan masa kini banyak membantu pengajar 
dalam menyampaikan isi kandungan pelajaran mereka. Kecekapan menggunakan 
teknologi pendidikan yang sedia ada memberikan dorongan dan panduan kepada pengajar 
untuk mengekalkan minat pelajar untuk terus mengikuti perkembangan pelajaran. 
Penggunaan alat-alat atau bahan-bahan elektronik seperti radio, projektor lutsinar, 
pita perakam audio dan video, komputer dan sebagainya sememangnya banyak 
membawa kesan baik kepada proses pendidikan jika dibandingkan dengan pembelajaran 
konvensional yang lebih memberi penekanan terhadap penggunaan konsep "chalk and 
talk" sahaja. Salah satu media pengajaran yang sering digunakan dalam proses 
pengajaran dan pembelajaran ialah komputer. Penggunaannya juga telah menular dan 
mendapat tempat di peringkat sekolah. 
1.1 Latarbelakang Kajian 
Pengajar memainkan peranan penting dalam membentuk para pelajar yang 
cemerlang. Dengan itu, para pengajar hendaklah menggunakan proses pengajaran dan 
pembelajaran yang melibatkan komunikasi dua hala secara aktif bagi menggalakkan 
pemahaman pelajar dalam bilik kuliah. Biasanya pengajar yang berkesan akan dapat 
melahirkan suasana yang harmoni dengan pelajarnya sama ada dari aspek nilai-nilai 
sosial, pemikiran, kepercayaan dan seumpamanya (Zaini Ujang, 1997). 
Penggunaan alat bahan bantu mengajar (ABBM) secara tersusun dan terancang 
akan menjadikan proses pengajaran dan pembelajaran lebih bermakna dan berkesan. Ini 
selari dengan konsep pendidikan iaitu satu bidang pelajaran dan kemahiran yang 
menitikberatkan semua aspek pengelolaan sistem pendidikan dan peraturan, sumber 
bahan pengajaran dan pembelajaran yang diadunkan menghasilkan sistem pendidikan 
bermutu dan sesuai digunakan pada tahap-tahap tertentu untuk mencapai objektifnya dari 
masa ke semasa (Mat Jizat, 1993). 
Bagi seseorang pengajar, pemilihan media yang sesuai dan kaedah penggunaan 
yang betul merupakan faktor yang penting dalam menyampaikan maklumat pengajaran 
secara berkesan. Menurut Muhammad Hassan (1992) yang menyatakan, sesuatu proses 
pengajaran dan pembelajaran akan lebih berkesan dan meningkatkan kredibiliti pelajar 
sekiranya ketiga-tiga aspek dalam proses pengendalian satu-satu media iaitu perkakasan, 
perisian dan persembahan saling kait mengait dan mempunyai hubungan yang rapat. 
Penggunaan alat bahan bantu mengajar yang tidak mengikuti prosedur penyediaan 
dan kaedah penggunaan yang tidak betul boleh mengurangkan keberkesanan dalam sesi 
penyampaian seseorang pengajar dan akan mengakibatkan pelajar menghadapi kesukaran 
dalam memahami kandungan isi pelajaran yang cuba disampaikan. Justeru itu suasana 
bosan akan wujud disebabkan penyampaian yang tidak sesuai dengan bahan yang tidak 
sempurna dan tidak menarik. Maka dengan itu perlulah bagi pensyarah memahami dan 
mematuhi garis panduan penggunaan dan penyediaan bahan bantu mengajar dengan betul 
bagi memastikan keberkesanan penggunaan bahan tersebut. 
Senario perkembangan dan kemajuan teknologi moden seperti bahan bacaan, 
komputer, internet, alat pandang dengar dan pelbagai alat dan media yang canggih lagi, 
telah menjadi e lemen penting yang dimasukkan dalam alat bahan bantu mengajar bagi 
menjadikan proses pengajaran dan pembelajaran lebih menarik, sistematik, mudah dan 
berkesan. Implikasinya para pelajar akan menjadi lebih seronok dalam pembelajaran, 
daya pemusatan akan bertambah, penggambaran imaginasi akan bertambah baik untuk 
menyelesaikan masalah dan pemikiran akan menjadi lebih kreatif (Haji Abdul Fatah 
Hassan, 1990). 
Bahan pengajaran sekarang ini banyak dihasilkan melalui penggunaan komputer. 
Banyak perisian-perisian persembahan elektronik boleh digunakan untuk menghasilkan 
bahan pengajaran, contohnya perisian Macromedia Flash, Macromedia Fireworks, 
Macromedia Dreamweaver, Authorware dan juga Power Point. Namun begitu, perisian 
persembahan elektronik yang biasa digunakan untuk menghasilkan bahan pengajaran 
adalah Power Point. Ini kerana perisian tersebut dilihat lebih mudah digunakan dan 
dikendalikan serta mesra pengguna. Jika sebelum ini penggunaan bahan pengajaran yang 
sering digunakan untuk membuat persembahan ialah transparensi dan objek sumber. 
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Penggunaan transparcnsi suatu ketika dulu dikatakan sebagai media pengajaran yang 
serba boleh untuk proses pengajaran dan pembelajaran (Atan Long 1982; Rudin &. Omar 
1988). 
Keberkesanaan penggunaan sesuatu bahan pengajaran itu banyak bcrgantung 
kepada beberapa faktor yang berkaitan. Ini termasuklah dari segi penyediaan bahan 
pengajaran, sehinggalah kepada cara atau kaedah penyampaian. Untuk bahan pengajaran 
seperti transparensi, kajian-kajian telah menunjukkan penyediaannya dari pelbagai aspek 
seperti saiz tulisan, warna tulisan, bilangan perkataan dan teknik penggunaan sangat 
mempengaruhi keberkesanan penggunaan transparensi (Jamal, 1993). 
Bagaimanapun terdapat beberapa perkara yang tidak dapat disampaikan dengan 
berkesan apabila menggunakan bahan pengajaran seperti transparensi. Ini kerana bagi 
penerangan yang menggunakan gambar-gambar stastik, ia tidak banyak membantu 
pemahaman pelajar dalam pembelajaran. Oleh yang demikian disini boleh dikatakan, 
penggunaan persembahan elektronik menggunakan perisian Power Point sebagai bahan 
pengajaran dapat membantu. Jika dilihat terdapat elemen-elemen yang boleh 
dimasukkan dalam perisian Power Point untuk penerangan yang menggunakan gambar. 
Elemen-e lemen tersebut seperti klip video dan juga grafik animasi boleh digunakan 
sebagai alternatif bagi memudahkan proses pemahaman isi pelajaran. 
Selain itu kriteria-kriteria yang terdapat dalam persembahan elektronik perlu 
diambilkira juga. Dari segi penyediaannya sama seperti transparensi iaitu penekanan dari 
pelbagai aspek seperti saiz tulisan, wama tulisan, bilangan perkataan, kandungan isi 
pelajaran dan sebagainya, tetapi dari segi teknik penggunaannya mungkin berbeza. 
Namun begitu, ia boleh juga menarik lebih perhatian dan minat pelajar untuk terus 
menumpukan perhatian pada sesi pengajaran sehingga ke akhirnya. 
1.2 Penyataan Masalah 
Dalam kajian ini penyelidik ingin mengkaji dengan lebih terperinci bagi 
mengenalpasti keperluan-keperluan utama dalam proses menyediakan sebuah 
persembahan elektronik dalam perlaksanaan aktiviti pengajaran dan pembelajaran. 
Kajian ini akan membangunkan sebuah produksi klip video dalam persembahan 
elektronik dengan mengambilkira apakah ciri-ciri yang penting yang diperlukan bagi 
memastikan persembahan elektronik itu berkesan. Adalah dijangkakan penggunaan klip 
video dalam persembahan elektronik menggunakan komputer sebagai bahan pengajaran 
akan memudahkan pelajar memahami dengan jelas tentang perkara-perkara yang 
dianggap sukar untuk ditunjukkan di dalam bilik kuliah dalam pengajaran ini. Contoh-
contoh penggunaan klip video yang berkesan adalah untuk menunjukkan pergerakkan 
objek yang sebenar ataupun demonstrasi sesuatu aktiviti semasa latihan amali. 
1.3 Persoalan Kajian 
Penghasilan bahan mengajar menggunakan komputer lebih banyak menarik 
perhatian pelajar-pelajar dalam mengikuti pengajaran di dalam bilik kuliah. Aplikasi 
komputer yang sering digunakan untuk mempersembahkan bahan pengajaran ialah 
persembahan elektronik menggunakan perisian Power Point. Penggunaan kaedah ini 
mempelbagaikan lagi alat bahan bantu mengajar. Banyak e lemen-e lemen yang boleh 
digunakan dalam persembahan elektronik bagi menarik tumpuan pelajar terutamanya 
apabila memasukkan elemen-elemen seperti klip video dan juga grafik animasi. 
